Занятие 1
по 3D моделированию дистанционной формы образования

При организации дистанционного обучения встаёт вопрос «Какую графическую программу 3D моделирования можно использовать для дистанционной формы обучения?». 
Доступными по интернет являются графические программы Tinkercad и Fusion 360. Программы требуют регистрации, поэтому можно воспользоваться регистрацией СТПО ЗГУ им. А.Н. Косыгина

	Логин:
	ctpo_mgudt@mail.ru

	Пароль;
	Risk8(*)



В первом занятии используем программу Tinkercad. Вызвать программу можно следующим образом.
В любом браузере ( программе подключения к интернет) , например, Google Chrome надо набрать Tinkercad (рис. 1) и нажать Enter.
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В окне браузера появится список ссылок. Выберем следующую ссылку (рис. 2) и нажмем на нее мышкой.
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Рис. 2

В появившимся окне входа в программу (рис. 3) выберем  Вход в смстему.
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Рис. 3

Далее выбираем кнопку Адрес электронной почты (рис. 4).
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Рис. 4
Ввtдем ctpo_mgudt@mail.ru и нажмем ДАЛЕЕ (рис. 5)
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Рис. 5

Введем пароль Risk8(*) (рис. 6).
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Рис. 6

Далее выбираем Создать новый проект (рис. 7).
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Рис. 7

На экране появится рабочий стол, меню, инструменты,  и панель примитивов (рис. 8).
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Рис. 8

Для создания моделей требуется перетащить мышью графический примитив на рабочий стол (рис. 9).
Объект на рабочем столе может перемещаться, вращаться и масштабироваться с помощью мыши.
Если на рабочем столе имеются два и более пересекающихся объекта (рис. 10) появляется возможность выполнить логические операции с объектами: сложение и вычитание. Для этого выделим объекты рамкой с помощью мыши (рис. 11).
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Рис. 9
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Рис. 10
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Рис. 11

В панели инструментов станет активным значок Сгруппировать. Если нажать на значок, объекты сгруппируются (рис. 13).
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Рис. 12
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Рис. 13

При логическом вычитании необходимо, чтобы вычитаемый объект был отверстием. Выделим, например, сферу (рис. 14).
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Рис. 14

Переведем сферу из тела в отверстие, нажав на кнопку отверстие (рис. 15). Сфера поменяет цвет (рис. 16)
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Рис. 15
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Рис. 16

Выделим мышью оба объекта (рис. 17).
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Рис. 17

Нажмем на кнопку сгруппировать (рис. 18). 
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Рис. 18

В результате получим объект с отверстием (рис. 19).
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Рис. 19


Задание

Создать модель флешки.

Перенесем на рабочий стол объект куб (рис. 20).
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Рис. 20

Установим высоту 4 мм (рис. 21).
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Рис. 21

Ширина 12 мм (рис. 22).
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Рис. 22
Длина 18 мм (рис. 23).
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Рис. 23

Вставим один объект в другой (рис. 24). Меньший объект поднять на 1 мм.
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Рис. 24

Переведем меньший объект в отверстие (рис. 25).
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Рис. 25

Выделим оба объекта (рис. 26).
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Рис. 26

Выполним операцию соединить (рис. 27).
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Рис. 27

В результате получим объект с отверстием (рис. 28).
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Рис. 28

Перенесем на рабочий стол Игральную кость (рис.29).
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Рис. 29
Установим габаритные размеры объекта 16х40х6 (рис. 30).
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Рис. 30

Соединим оба объекта так, как показано на рис. 31.
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Рис. 31

Чтобы поменять цвет объекта надо выделить его, щелкнуть на кнопку тело и выбрать цвет (рис. 32).
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Рис. 32

Создадим куб- отверстие (рис. 33).
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Рис. 33

Изменим размеры куба так, чтобы основание было 3х2 мм (рис. 34).
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Рис. 34

В панели инструментов нажмем н кнопку Копировать (рис. 35).
[image: ]
Рис. 35

Создадим копию объекта (рис. 36).
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Рис. 36
Перенесем объекты на модель флешки (рис.37).
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Рис. 37

Выделим 3 объекта (рис. 38) и соединим объекты.
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Рис. 38


Окончательно имеем модель флешки (рис. 39).
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[bookmark: _GoBack]Рис. 39
image5.png
Bxon, A

ALpeC 31 NOUTBI WK HMA NONb30BaTENA

ctpo_mgudt@mail.ru

WM BOTH YEPE3 COUMATIbHIE CETH

TONBKO HAUHHAETE PABOTATb C AUTODESK?
‘CO3AAMTE YUETHYIO 3ATIHCh




image6.png
< [lo6po noxanosaTb
ctpo_mgudt@mail.ru

Napons 3ABBIM?

BXOf,

[ 3anomkims wewn




image7.png
Mowu nocnegHne NpoeKTbl

ctpo_mgudt S





image8.png
B 30 design Frantic Al WIuff [ T: X | 4 - x

€ C @ tinkercad.comthings/aNbs:

wn G Google ' Coscropr

Qoo
@En Franyc Allis-Wuff
clalo]

Menrio
Haszsanue
MpPoeKTa

Paboumnii croa

Ynpapaenue
BHAAMH I'papuueckue Y

NPHMHTHBBI
o 4

*





image9.png
BB 30 design Frantc Alis-Wuff [ Ti X |+

<« C (3 @ tinkercad.com/things/gNb

antic-alis-wiuff/edit

Npunoxewns G Google @ Coscropr (3 Ler noPT-3KC [l Poubnep @ PUA o Wwrepoaxc [l TACC © PIVWK P AvaexcCrosapw [ Hedpo
goo
[x[E R} Frantic Allis-Wluff
c[Alo}
| Qo « An vnomr 3wcnopr ompaaus
&  Qopua a9 E Ln
HoBepnyTs oo

BOKpYr Y
\ Hoausare

H3menurs
MacimrTao

HOBepal-lyTb
BOKpYT Z

°

N

- &S
--. . §©

(o]

wwp o
= ) ' .
Ilepemenienue .
10 FOPH30HTAJIH ® W
OCYIIeCTBIASIOTCH :
MbILI IO . ‘





image10.png
B 30 design Frantic Alls-WIuff | T X | - 8 x

e O
e 0 o @ corrac B Py @ A oF Wnepoa O Pk @ FseccCronapn [ Heipo » | [ Boymwe socsascn

(TTi I}
@E0 Frantic Allis-Wluff
calo] °

“« WMnopr  3kcnopr  OtnpaswT

B L

<« C (Y & tinkercad.com/things/gNb:

#

A Q) P




image11.png




image12.png
2 n

30

- @





image13.png




image14.png




image15.png
a  oopma -

@® #

Teno Oraepcrue

Haxatb
O

Warn





image16.png




image17.png




image18.png
a

Shapes(2)

Teno

Oraepcrue




image19.png




image20.png




image21.png




image22.png
| 1200




image23.png




image24.png




image25.png




image26.png




image27.png
2 n




image28.png




image29.png




image30.png




image31.png




image32.png
Tinkercad
OcHoBHbIE hopMb!
Orsepcrve

—_— -_—

Haxatb

HaGope! Monb3oBaTenbckme

BeiGpaTts

ee (]
eescsecsPesEs
sescessssse e

Ml © evoseereni Mpospaui




image33.png




image34.png




image35.png
OB oo -





image36.png




image37.png




image38.png




image39.png




image1.png
<

PUIA Hosocn

TACC

Lentaru

@)

crnoet

Pantnep/nos...

L))

Coserewi cn..

Google

™M

Bxoanume (20)

+

Lobass ap.




image2.png
QBee [)Bugeo [ Kapruwn @ Hosocrw  Q Kapre i Ewe  Hactpoitn  McTpymenTsi

PeaynkTaTos: npumepHo 3 020 000 (0,33 cek )

wwwfinkercad.com v MepesecTi 3Ty CTpaniy

Tinkercad | Create 3D digital designs with online CAD ...
Tinkercad is an easy-to-use 3D CAD design tool. Quickly turn your idea into a CAD model for a
3D printer with Tinkercad.

Pesynsrasi ¢ caiiTa tinkercad com Q




image3.png
Tageges Bror O6yuense Mpenogasamwe Q _




image4.png
C BO3BpalleHnem

Kak BbIMONHWUTD BXOA?

Yuaummcs cieayet

NPUCOEAUHNTLCS K Knaccy





